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Tanto la versión de la aventura como la de este mismo manual es 
fruto de una revisión realizada en 2020 del original de 1994. 

Gracias a Teresa, Noemí y, en general, al foro
Abandonsocios. 

Ésta es una aventura de investigación en la que tendrá la opor-
tunidad de adentrarse en los secretos más ocultos, temibles, malignos 
y, quizás con algo de suerte, descubrir la más oscura de las tramas que 
haya tenido lugar a lo largo de su vida. Inspirada en los relatos de 
H.P. Lovecraft, transcurre en los años veinte y sitúa a los jugadores en 
la fantástica Arkham, ciudad imaginaria de Massachusetts en dónde se 
suponía un foco de maldad y misterio fuera de lo común.  

Dedicamos esta aventura a la memoria de H. P. Lovecraft, sin 
cuya obra ésta, ni multitud de otras aventuras, no habría sido posible 
llevar a cabo; sus Mitos de Cthulhu han sido gran fuente de inspira-
ción para muchos. 

16 de noviembre de 1922 
Era una fría y húmeda noche de invierno en la ciudad de 

Arkham. La soledad de sus calles era sólo turbada por los maullidos 
incesantes de los gatos callejeros, especialmente inquietos aquella 
noche, como presagiando los terribles sucesos que estaban a punto de 
acontecer. De pronto, un ensordecedor estruendo rompió el silencio 
reinante: una intensa luz atravesó durante un instante el oscuro 
cielo de la ciudad, apagándose más tarde sobre algún lugar cercano  
a la colina de Aylesbury. 

Boston, dos días después 
Los parapsicólogos William Sinclair y Karl Stinnett  

se disponen a viajar hacia su nuevo despacho en la ciudad de  
Arkham. Nunca podrían imaginar la terrible magnitud del horror  
preternatural al que deberían enfrentarse. 

Aventura programada con PAWS en un ZX Spectrum +2A. 
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